
,,Przez zabawę i zbytki poznajemy zabytk|"

Cel projektu;

- kształtowanie historycznej wartości naszego terenu

- promocj a naszych zabytków

- ksztaŁtowanie odpowiedzialności za zabytki, szczególnie naszej okolicy
- głębsze poznanie historii i wartości zabytkow

Nad realizacjąprojektu będąpracować wychowawcy klas I - YI oraz

nauczyciele historii , języka polskiego i wychowania fizycznego.

Cechy i umiejętności rozwrjane u uczniów;

- umiejętnośó pracy w zespole

- odpowiedzialność zawspólne dobro

- samoświadomość

- poczucie wartości

Zadania i sposoby rcahzacji;

I . P rzeprowadzeni e zaj ęc na temat zabytkow Suchacza.

2. Zor ganizowanie w ar sztatu rzeźbiar skiego dla dzieci,,Mali Kaprowie'' w

nawiązaniu do naZW miejscowości ,,Wioska Kaperska'', rzeźby zwięane
z życiem matynarzv(glina, masa solna, drewno, modelina, itp.)

3. Przygotowanie materiałow i narzędziipouczenie o bezpieczeństwie

4. Pracanad własnym pomysłem irealizacją może być to pomysł na własną

nazw ę miej scowości, lub moj a wizj a dawne go S uchacza

5. Wyłonienie najlepszych prac i ich wynagrodzenie

6. P rzy gotowanie albumów doĘ czących okolicznych zabytkow .

7. Wybór najlepszych albumów.

8. Dla zwyc\ęzców (lub wszystkich) wycieczka do Fromborka.



Czas realizacji: wrzesień_ listopad


